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Content and composition

Dit pakket bestaat uit twee vakken (van ieder 7.5 sp) van de bachelor Informatica aan de Universiteit Utrecht op het
gebied van Game-ontwerp. Na goedkeuring van opname van dit pakket in het bachelorprogramma dient de student
zelf zorg te dragen voor het tijdig verkrijgen van een (kosteloze) neveninschrijving aan de Universiteit Utrecht en
aanmelding voor de vakken aldaar.

Let op: aanmelding voor de vakken in Utrecht dient vroegtijdig plaats te vinden, voor vakken in het eerste semester
is de deadline al in Juni en voor vakken in het tweede semester ligt de deadline in November.

Er wordt niet gegarandeerd dat de vakken goed te combineren zijn met vakken aan de TU/e in Q3 resp. Q4; neem
voor planningsproblemen contact op met de studieadviseur.

Course code Course name Level classification

INFOB2GO Game-ontwerp 3

INFODDM 3-Dimensionaal Modelleren 3

Volgorde binnen het pakket
De vakken dienen in de aangegeven volgorde te worden gevolgd: eerst Game-ontwerp, dan 3- Dimensionaal
Modelleren.

Course description

Game-ontwerp (INFOB2GO)

In dit vak ligt de focus op het ontwerpen van games. Ontwerpen is een complex proces waarin bijvoorbeeld
elementen van de psychologie, taalkunde, mens-machine interactie, speltheorie, en kunstmatige intelligentie een
belangrijke rol spelen. We zullen de belangrijkste elementen van goed game-ontwerp bespreken. Zie
http://www.cs.uu.nl/docs/vakken/b2go/ voor meer informatie.

3-Dimensionaal Modelleren (INFODDM)

3D modelleren gaat over het bouwen en representeren van objecten in de ruimte. Deze modellen
kunnen gebaseerd zijn op ingewonnen data (laser scanning) of op handgefabriceerde modellen. De
voornaamste motivatie voor de constructie van deze 3D modellen is CAD/CAM, de filmindustrie, de
games industrie, de geneeskunde, de architectuur, animatie, robotica en fysische simulaties. Een model
kan gevisualiseerd of op een andere manier gebruikt worden.
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3D modelleren gebruikt allerlei technieken om om te gaan met krommen, grote point clouds en
gestructureerde meshes. Aspecten als continuiteit, efficiéntie en correctheid zijn ook belangrijk. Zie
http://www.cs.uu.nl/education/vak.php?vak=ddm voor meer informatie.
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